
 

 

Technologie z klasą 

Program dla nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej wdrażanie programowania 

Projekt w SP59 realizuje dla klasy IIIB p. E. Korbanek  

Cele programu: 

 Upowszechnianie informacji dotyczących programowania i kodowania 

 Rozwijanie u uczniów umiejętność rozumowania, analizowania i rozwiązywania 

problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń cyfrowych (przy 

wykorzystaniu środowiska Scratch dla klas I-III),  

 Kształcenie umiejętności logicznego myślenia precyzyjnego prezentowania myśli i 

pomysłów,   

 budowanie  kompetencji potrzebnych do pracy zespołowej, 

 przekazanie wiedzy dotyczącą przestrzegania praw i zasad bezpieczeństwa w sieci, 

 rozbudzenie  naturalnej ciekawości poznawczej uczniów 

    Projekt rekomendowany przez:  Kuratorium Oświaty w Poznaniu  

     Patronat honorowy: 
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